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1. Materiais necessarios

2 - Proposta educativa e questionamentos iniciais
3 - Tutorial de programacao e conexao

4 . Desafios

Resumo: Esta aula aborda o uso de um display de OLED para mostrar
mensagens programada pelo coédigo Sucuri utilizando uma ESP-32.

Aula 1: Tela de Mensagens



« MATERIAIS

CONTROLADOR SENSORES E
ATUADORES
ESP — 32 DevKit V1 1x Display OLED de 0.91"

2 x Matrizde LED

de Meiagens

CONECTORES

1x Cabo para conexao
do controlador (Micro
USB - USB A)

2 X Mini protoboards

4 x Jumpers fémea-
fémea

8 x Pinheads

ESTRUTURA
(OPCIONAL)

Neste primeiro exemplo
nao havera estrutura
fisica.




O display OLED permite que o

O microcontrolador € um O computador sera necessario usuario mostre mensagens ou
pequeno computador, e o para realizar todo o processo de até mesmo imagens, basta
cérebro do projeto. Nele programac¢ao do Arduino, além programar pelo coédigo.

definimos instrucdes, estas que de permitir as funcdes de loT

ele segue automaticamente.



2. Proposta
educativa e
guestionamentos
INIiclals

Para comecar a aula

de Mensagens B

Esta aula consiste na montagem e programacao de
uma tela informativa, na qual o usuario pode mostrar
mMmensagens previamente escritas no codigo.
Futuramente poderemos utilizar os conceitos desta
aula para aumentar o grau de complexidade e
funcionalidade de proximos projetos.



Telefones mais modernos sao equipados com displays de
OLED ao invés de LCD, por serem mais eficientes e
possuirem uma melhor qualidade de imagem.

Aula 1. Tela de Mensagens

Um teldo de avisos de trafico € um otimo exemplo
comercial de uma tela de avisos, assim como displays
OLED, este teldao utiliza varios LEDs pequenos que
acendem e apagam para formar imagens e textos.



. Login Pacote MyloT

D MYIOT
SPACE

STARTUP Iniciando o programa

Ao abrir o programa sera necessario entrar com o e-

E-MAIL

aluno@escola.com.br . .
Mmail e senha cadastrados no sistema.

SENHA

12345678

LINGUAGEM

Portugués Y
Ainda ndo é cadastrado?
LOGIN :
Criar conta

Aula 1: Tela de Mensagens



B8 Login MyloT - X
IA COMPLE

I\A \Yf OT Aplicativos

BROKER DASHBOARD AGENDADOR COMPATIVEL
10T MA PALMA coM
DA SUA MAQ! DIFERENTES

€ w @ DSOS 0T Na proxima janela, clique no aplicativo “SUCURI
%“ CODING" para iniciar a programacao por blocos.

Iniciando o programa

FLASHER ‘ﬁ;
- =
em breve.. %
o s
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Criando a programacao

[ESF‘—EE

Ja no ambiente de programacao por blocos, vamos

@Erial Select inicialmente pensar na logica do programa. Queremos

fazer com que o display mostre uma mensagem,
ATUALIZAR PORTAS aguarde um momento e em seguida mostre outra
mensagem. Neste exemplo vamos utilizar a ESP-32,
portanto conecte-o ao computador, selecione “ESP-32"
COMNSOLE

para iniciar a programacao.

ela de Mensagens



Definindo o acao do atuador

imprimir

E Para definir a acao, vamos escolher o bloco IMPRIMIR.
Este bloco permite que usuario mande mensagens de
texto pela serial ou por displays conectados ao

repetir

CO

motores

microcontrolador. Conecte o bloco IMPRIMIR no
INICIO e cligue sobre ele duas vezes.

ela de Mensagens



repetir

CO

motores

ela de Mensagens

Definindo a dura¢ao da acao

Em parametros, escolha OLED e digite o texto
desejado entre aspas simples.
Ex: ‘oi ol

11



Definindo a duracao da acao

Agora vamos definir o tempo em que o display
repetir

CO

motores

permanecera com a mensagem, utilize o bloco
AGUARDAR para isso. Arraste o bloco, conecte-o apos

a saida e clique 2x para definir seus parametros.

ela de Mensagens Y



imprimir

=

aguardar

®

=

repetir

CO

motores

ela de Mensagens

W' Parametros ...

Definindo o tempo de reacao

Em parametros, digite 1 para fazer o com que o
programa aguarde por 1segundo antes de passar para

o0 proximo comando. Cligue em OK.



WY Sucuri Blocos

Ry

aguardar

®

se

-b-

repetir

ela de Mensagens

inicio
imprimir

=

aguardar

0

imprimir

B ' Parametros ...

Q
L]
L]
ok ]

?

X

Criando a rotina

Repita o procedimento dos dois primeiros blocos
porém agora mostrando outra mensagem. Para isso,
selecione os 2 blocos anteriores e pressione "Control +
C". Arraste os blocos para baixo e conecte-os com o0s
anteriores.

Cligue 2x no novo bloco de IMPRIMIR e altere a

mensagem.
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GND VCC SCL SDA
|

Conexoes fisicas

Neste projeto, somente € necessario conectar o
display OLED no microcontrolador utilizando mini
protoboards para facilitar as conexodes.

15



Dea de Mensagens

[ESF‘—EZ

@erial Select

ATUALIZAR PORTAS

Conectando o microcontrolador e baixando
a programacao

CONSOLE

COMPILAR

Nossa programacao esta pronta. Conecte o
microcontrolador no computador e clique em
atualizar portas. Em seguida, compile e execute o
codigo.

EXECUTAR

16



Funcionamento do sistema

Aula 1: Luzes Inteligentes



4. Desafios

Exercicios sao importantes para fixagcao do
aprendizado.

Agora que ja sabemos como utilizar o
display OLED, vamos utilizar a matriz de
LED para ampliar as possibilidades de
projetos.
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Desafio 1

Configure os blocos IMPRIMIR do tutorial anterior para
“Matriz" e execute-o novamente.

Aula 1: Tela de Mensagens
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Solucao 1

¥ | Parimetros Bloco Imprimir 7 >

¥ ' Parimetros Bloco Imprimir
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Desafio 2

aguarde um

!

Mostre uma mensagem no display OLED

momento e em seguida Mostre outra mensagem na

matriz de LED.

000000 P

LA -R-R-A-R-K-
000000

¥

¥

1o

3

fam el
= =

e

FERFETITTTE-
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Solucao 1

Use um bloco
IMPRIMIR com ** para
limpar as mensagens

anteriores dos displays
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